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Hvad skal vi bruge veerktgjet til?

Veerktgjet hjelper jer med at fd et rum til at virke efter
hensigten. Gennem tre lette trin sammentsenkes rummets
funktion , indretning og den paedagogiske praksis 1 rummet.



—

TRIN

Hvordan skal rummet virke?

Velg et rum eller et sted i institutionen I oplever ikke virker optimalt/efter hensigten. Mdske
et rum eller et sted der ligefrem inviterer til en uhensigtsmaessig eller konfliktfyldt adfeerd hos
bgrnene. Det kan vaere gangarealet, et grupperum, legepladsen, kgkkenet, en stue etc.

Tag en snak i personalegruppen omkring, hvad I gerne vil
have, at rummet skal kunne? Overvej f.eks.

e Hvad er rummets vigtigste funktion?
¢ Hvad skal det ellers kunne?

e Hvordan vil I gerne have, at bgrnene oplever rummet?

Notér jeres overvejelser under trin I i skeamet pa sidste side. Trin I beskriver de madl,
som I gerne vil nd med rummet. Trin II og III skal hjzlpe jer derhen.



—

TRIN

Hvad sker der | rummet”?

Undersgg hvad der sker i rummet i dag. forestil jer, at I ser pd rummet gennem to forskel-

lige 'briller’.

Brille 1: fluen pa vaeggen

Forestil dig, hvordan du ville opleve det der sker i rummet,
hvis du var en flue pd vaeggen.

Du kan lave gvelsen, mens I laver de ting I plejer i rum-
met, sd leenge du i baghovedet noterer dig, hvordan rum-
met bruges af hhv. bgrnene og de voksne. Det kan vaere
en god idé, at lade flere observere rummets brug gennem
brille 1, maske oplever I forskellige ting pa forskellige
tidspunkter af dagen.

Brug felgende spgrgsmadl som inspiration til overvejels-
er om hvad der sker.

e Hvordan bruger bgrnene rummet? f.eks.
- Hvor er bgrnene mest?
- Hvordan bevager og opferer bgrnene sig
1 rummet?

¢ Hvordan opferer de voksne sig i rummet? f.eks.
- Hvorndr er de voksne i rummet?
- Hvad ger de voksne, ndr de er i rummet?
- Hvor placerer de voksne sig, ndr de er i rummet?
(Sidder de pa en stol, gar de rundt?, interagerer de
med bgrnene? Er de passive?)

Brille 2: bgrnebriller

Med brille 2 prgver du at finde ud af hvordan det er at
veere barn i rummet. Tag en lille gruppe bgrn med hen i
det rum eller til det sted I vil undersgge, og tag en snak
med dem omkring hvordan de oplever rummet.

Du kan f.eks. spgrge om:

e Hvad laver I mest i det her rum?

¢ Hvad md man i det her rum?

e Hvordan ved I hvad man md?

e Hvordan ved I hvad man skal i det her rum?

e Hvad synes I om at veere i det her rum?

e Hvordan kunne rummet veere anderledes?
Hvad mangler der?

e Huvilke ting kunne I godt teenke jer var i rummet?

I kan med fordel lade forskellige voksne lave denne gvelse
med forskellige bgrn, sd I far flere forskellige bgrnepers-
pektiver pa rummet.

@ Notér i skemaet, hvad du observerer, sa det er frisk i hukommelsen, ndr du gar videre til trin III
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TRIN

Hvordan aandrer vi rummet?

Tag en dialog om hvordan I kommer fra det, der sker i rummet, til det I gnsker
rummet skal kunne jvf trin I. I kan bruge felgende refleksionsspgrgsmal i dialogen:

e Hvad oplever vi der sker i rummet nu? Hvilken viden fik
vi fra gvelserne i trin II, og ser vi maske forskellige ting
pa forskellige tidspunkter pa dagen?

e Hvordan adskiller det sig fra det, vi gerne vil have, der
skal ske i rummet?

¢ Hvordan eendrer vi rummet, sd det understgtter det, der
skal ske ? - rummets primaere funktion?

e Hvordan sikrer vi overensstemmelse imellem de paeda-
gogiske intentioner og rummets indretning/sprog?

Brug eventuelt nedenstdende temaer som inspiration til
jeres faglige refleksion over hvilke greb, der kan sendre
rummet og dets anvendelse.

Rummets sprog og tegn. Rummets sprog og udformning
skal tydeligt forteelle bgrnene, hvad rummet skal bru-
ges til - hvad er det meningen, man kan lave her? Lange
gange kan f.eks. opfordre til lgb og bevaegelse, mens smad

hyggekroge kan opfordre til koncentration og fordybelse.
Hvordan ser rummet ud i barnehgjde?

Atmosfaere og udsmykning. Understgtter det nuveerende
rums atmosfere intentionen med rummets anvendelse?
Hvilken atmosfaere gnsker I i rummet? - hjemligt, hygge-
ligt? Festligt? Plads til bevaegelse? Hvordan kan det skabes
og hvordan kan evt udsmykning bruges i den forbindelse?

Lys. Brug den kunstige og naturlige belysning intentio-
nelt. Fokuseret belysning kan bruges til at lede bgrnenes
opmeaerksom hen pa szerlige omrader og fastholde deres
opmarksomhed her.

Lyd. Hvis stgjniveauet i rummet er for hgjt og I vurde-
rer at det skal saettes ned, kan I enten fokuserer pd om
aktivitetsformerne i rummet er forkerte eller om det er
rummets design der er forkert. Harde flader giver leenge-
re efterklangstid og derfor mere larm, mens blgde flader,
taepper, sofaer osv, forkorter efterklangstiden.

—

@ Notér overvejelser og beslutninger fra trin III i skemaet.



—

TRIN

Hvordan andrer vi rummet? (fortsat)

Alene eller sammen. Hvis det er et helt rum I har fokus
P4, sd vurdér om rummet laegger op til at bernene er sam-
men hele tiden, eller om de kan traekke sig og vaere alene
eller i mindre grupper. Passer denne adfeerd til det I gerne
vil opnd med rummet jvf. Trin I?

Fleksibilitet. Er der brug for at rummet kan tilbyde flere
forskellige aktiviteter, eller er det primeert én saerlig akti-
vitetsform rummet skal tilbyde? Hvis der er tale om flere
aktivitetsformer, sa overvej om de evt. er i konflikt med
hinanden.

Mgbler, indretning, pladsforhold og orden. Hvordan
befordrer mgbler, inventar, og udsmykning de aktiviteter I
gnsker at rummet skal invitere til? Hvordan kan det opti-
meres? Er det nok bare at flytte nogle mgbler og inventar
rundt, eller skal der indkgbes nyt? Hvilke signaler sender
'rummets orden’ til bgrnene? Haenger alle hylder hgjt? Er
ting 1ast inde eller gemt bag lager, eller kommunikeres pa
andre mader, at det kraever en voksens tilstedeveerelse at
bruge tingene?

@ Notér overvejelser og beslutninger fra trin III i skemaet.
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Hvordan skal rummet virke? Hvad sker der i rummet? Hvordan aendrer vi rummet?
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